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Abstract

Nanotechnology will have consequences in the act of design, perception
and use of the objects/space and body/mind. Technology becomes
increasingly immaterial and distended in space through electromagnetic
waves and mechanisms more effective and light — which allows doing more
with less: more space, more speed, more altitude, more depth, more
strength, more information, etc., with less material, less energy, less
environmental impact, less time. Today we have the embodiment of the
information and operational capabilities in the molecules of the material
itself. Current technology also allows a great diversity in the ways of
transmitting information where the interfaces are not obvious. So we can
imagine a network in a progressive scale, connecting our clothes, objects
and spaces in a global network. Inevitably acting with culture, due to the
close physical and mental proximity, nanotechnology will create a cycle

which body, object, space, mind and network will merge?
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Ephemeralization

E 6bvia a relagdo entre a diminuicdo de massa, como suporte tecnolégico
de uma determinada funcdo, com o aumento de eficacia, velocidade e
diminuicdo do dispéndio energético na sua produgdo. Buckminster Fuller
acreditava que a tecnologia industrial tinha uma direc¢do evolutiva dentro
de um conceito, a que ele denominou, de Ephemeralization
(BALDWIN,1996:14-16). O avango tecnoldgico permite: fazer mais com
menos — obter mais espag¢o, mais velocidade, mais altitude, mais
profundidade, mais resisténcia, mais informagédo, etc.; com menos
material, menos energia, menos impacto ambiental, menos tempo.
Existindo uma progressao no sentido da “compressao” para a “tensao”
(BALDWIN,1996:75-77) e do “visual’” para o “abstracto”. A tecnologia
torna-se cada vez mais imaterial e distendida no espaco, seja através das
ondas electromagnéticas como da compactagdo da sua funcionalidade
através de mecanismos cada vez mais ligeiros.

Basta observar o que acontece actualmente com a internet onde toda a
informagdo partilhada existe imaterializada num espago virtual,
omnipresente e interactivo, a que se pode ter acesso, em qualquer lugar,
através de aparelhos cada vez mais leves e pequenos. Assim, enquanto
as relagbes interpessoais e profissionais tornam-se também cada vez
mais instantaneas, rapidas e potentes, em termos de quantidade de
transmissdao de informagdo, a tecnologia caminha para uma
miniaturizagdo, compactacdo e abstrac¢cdo das suas fungdes operativas.
Esta a chegar-se a chamada “montagem de alta densidade”, onde todos
0s componentes e circuitos poderdo ser impressos na mesma placa,
permitindo conjugar num unico aparelho varias fungdes: telefone, cAmara
video, GPS, computador, etc., tudo isto impresso num Uunico filme
ceramico (KLOSOTER, 2009: 75).

Nanotecnologia
A nanotecnologia permite levar até as ultimas consequéncias os principios
de Fuller através da manipulagdo e incorporagado da proépria informagao

nos materiais, tanto no seu aspecto operacional como nas questbes de

producdo. Comeca-se apenas agora a explorar o inner space
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(KLOSOTER, 2009: 60). As propriedades operacionais, da tecnologia,
deixardo de ser baseadas em mecanismos evidentes a escala visual e as
cadeias de produgcdo deixardo de ser baseadas em grandes maquinas
transformadoras — o objectivo final sera ter o préprio material como linha
de producéo transformadora.

Ao nivel molecular, abaixo dos 100 nanémetros as for¢gas da gravidade e
da inércia (dominantes a macro escala) deixam de ser relevantes. No
chamado inner space da escala molecular as forgcas electroestaticas séo
dominantes, sao elas que controlam e manipulam a matéria
(KLOOSTER,2009:68). A partir desta fronteira de escala ganha-se acesso
a um novo espago ainda por explorar ao nivel de aplicagdes da fisica,
quimica e biologia.

Através de forcas atdmicas microscopicas comega-se a construir a matéria
a partir da sua base estrutural molecular, isto permite-nos a construgao de
materiais extremamente leves e resistentes, ou com fungbes especificas
onde a sua operacionalidade esta incorporada na sua propria estrutura
molecular. Philipe Ball afirma que the material is the mechanism passa a
ser o0 novo paradigma (MAU, 2004: 146,147).

Entramos também num outro tipo de conceito de industria, a linha de
montagem deixa de ser a maquinaria e passa a ser o préprio material. O
conceito Self Assembly parte do principio que sob determinadas
condi¢des especificamente controladas as moléculas auto organizam-se
espontaneamente, permitindo criar estruturas cada vez maiores e
detalhadamente organizadas.

A peca experimental constuction in vivo (KLOOSTER,2009:73),
desenvolvida pela arquitecta Neri Oxman e o nano-engenheiro John Hart,
€ um exemplo das possibilidades que a nanotecnologia nos podera trazer
na concepgao de pecgas de arquitectura e design industrial — e como tal da
nossa propria redefinicdo da percepcdo do espago e objectos que nos
rodeiam. Trata-se de uma estrutura assente numa combinagdo de CNTs
(carbon nanotubes), polimeros e materiais convencionais. Esta superficie
nao tem elementos mecanicos, mas comporta-se como uma pele reagindo
as mudangas do ambiente que a rodeia, abrindo ou fechando poros
embebidos para ventilagao, alterando a sua transparéncia para mudar os

niveis de iluminacao.
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Rizoma e nonmodern

Porque a divulgagdo da electronica baseada na tecnologia de alta
densidade andara cada vez mais a passo com a nanotecnologia dos
materiais, assistimos actualmente é a dissolugéo da tecnologia inteligente
no proprio espago e a desmaterializagdo do proprio computador — a
informatica em nuvem (KAKO,2011:383) — consequéncia da
miniaturizacdo e redes wireless. Derrick de Kerckhove conceptualiza as
consequéncias de tecnologia de comunicagdo para O espago
arquitectonico, comegando por definir as superficies activas de informagao
(interfaces) onde a tecnologia actual permite uma grande diversidade nas
maneiras de transmitir a informacgao: o espaco arquitectonico passa a ser
concebido como um envelope activo de informagdo, um conjunto de
ambient displays onde os interfaces ndo sao evidentes, constituindo as
préprias superficies e objectos espaciais. Kerckhove hierarquiza as
relagbes de distancia entre utilizador, interface e networking como: body
near information-active surfaces; intelligent environments, intelligent
building envelopes; location-related information networks
(KLOOSTER,2009:133-140).

Mas Steven A. Moore defende que no mundo actual, o mundo nonmodern,
humanos e ndo humanos tém mais em comum do que ndo tém. O que
distingue o sujeito do objecto é apenas uma relagdo de poder temporaria e
alternada — num dado momento controlamos, como noutro momento
somos controlados — objectos e humanos transitam entre dois estados:
quasi-subjects e quasi-objects. Onde de nossa casa acedemos através
das redes a qualquer ponto do globo, agindo como seres activos
controlando e influenciando; ou entdo nao passamos de um numero do
sistema, num arquivo informatizado de uma institui¢do, onde o cruzamento
de informacdo nos torna num inevitavel objecto do sistema para ser
processado (AA.VV., 2009:374-375).

Devido a intima proximidade fisica e mental, Para Steven A. Moore,
cultura, tecnologia e natureza vao funcionar como um ciclo funcional e
intrusivo. Se William McDonough no conceito de cradle to cradle (AA.VV.,
2009:220-224) propde a industria como um ciclo fechado e bioldgico de
nutrientes industriais sem desperdicios, que alimentam o préprio complexo
industrial, Moore propde a jungdo dos trés mundos: cultura, tecnologia e

natureza.
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Inevitavelmente, num mundo nonmodern, falar de arquitectura ou design,
apenas sustentaveis, tornar-se-a obsoleto — o mote como tema de
produgcdo passara a ser uma “industria regenerativa” integrada nos
proprios ciclos da natureza. Assim o projectista — na producdo de
materiais e objectos industriais — procurara regenerar o sistema pela sua
integracéo positiva, ndo apenas do ponto de vista ecolégico e econémico

mas também cultural e como tal politico.

Um novo paradigma projectual — a mente intrinseca na matéria

Inteligéncia artificial, nanotecnologia, fusdo nuclear a frio e engenharia
genética sédo aspectos da tecnologia que ainda estdo no principio e irao
determinar radicalmente o desenvolvimento futuro da sociedade — um
provavel futuro pdés-humano, que trara uma nova e complexa definicdo
moral e fisica da espécie humana, onde suas consequéncias poderao
tornar a evolugdo da propria espécie humana em ramos divergentes.
Porque se a tecnologia intrusa inevitavelmente com cultura, devido a
intima proximidade fisica e mental, entdo, a nanotecnologia proporcionara
uma maior proximidade e talvez até uma fusdo com o nosso préprio corpo.
Assim, despoletara um ciclo ainda mais funcional e intrusivo com o nosso
“Eu”, em que corpo/objecto/espaco e mente/redes se irdo fundir.

As diferencas entre as qualidades funcionais dos espacos e objectos e a
tecnologia utilizada para os construir facilmente se esbatem - basta
pensar na nanotecnologia onde as propriedades do material sdo o proprio
material (MAU, 2004: 146,147) — e chegamos a um ponto em que além
das diferentes funcionalidade estarem dispostas em layers no mesmo
material, comegamos também a falar de materiais auto generativos com
“inteligéncia” intrinseca e ligados em rede.

Assim a parede em arquitectura sera uma membrana dindmica, que
estabelecera relagbes entre exterior/interior e utilizador/espaco, utilizando
os diferentes niveis de operacionalidade que a nanotecnologia permite
numa unica superficie composta de varios layers — tudo coordenado por
uma “nuvem de informagao” instantaneamente disponivel. Uma habitagéo
podera vir a ser como um sistema de equilibrio termodinamico onde as
relagbes entre utilizadores e espago se fundem num Unico sistema

integrado, contendo desde dados climatéricos locais, biomédicos de
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vigilancia continua em tempo real ou até ligagdes em redes sociais ou
profissionais — telemdveis, tablets ou computadores pessoais serdo
desmaterializados.

Podemos entdo pensar numa progresséo do corpo ao espago, ou talvez
mais abrangente, da mente ao globo, onde a divulgacdo da electrénica
baseada na tecnologia de alta densidade andara a passo com a
nanotecnologia dos materiais. Onde haverd uma ligacdo do nosso
vestuario em “osmose informacional” com arquitectura envolvente,
mobiliario e todo o tipo de objectos que compdem a operacionalidade do
espago numa relagéo directa com o corpo. Como tal, objectos de design e
espago arquitecténico, apenas como obras estéticas e funcionais,
meramente locais e Unicas, perderao relevancia em relagdo aos processos
que estabelecerdao as ligagbes em rede entre actividades sociais e
condigdes ecolbégicas locais e globais — um novo paradigma trara
consequéncias materiais e conceptuais no acto de projectar, utilizar e

comunicar entre objecto/espaco e utilizador/projectista.
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